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2. Innovative uddannelser Innovation er kernen i de erhvervsgymnasiale
uddannelser. Uddannelserne er konstant i udvikling bade i forhold til det
faglige indhold, men ogsa i relation til laeringsmiljg og paedagogik. De
unge leerer tidligt til at teenke nyt, anderledes og at igangsaette innovative
projekter. Dette giver de unge en stor vaerdi i forhold til et dynamisk
arbejdsmarked og de bliver rustet til at gennemfgre en videregaende
uddannelse. Det er essentielt, at savel teknologiske veerktgjer og
medarbejdernes kompetencer kan understgtte den innovative and pa
skolerne. Det innovative aspekt er vigtigt i forhold til at tiltraekke
nysgerrige og udviklingsorienterede unge, som har klare ambitioner for
fremtiden.



Hvordan laver man en skole der slar
innovation ihjel?

e Skriv sa mange
eksempler du kan pa
mader skolen
begraenser innovation
(alle skriver i 5 min.)

e Szt begraensningerne i
system (5 min)




Hvordan fremmer man innovation i
skolen?

* Vend alle
begraensningerne til
noget positivt
(alle skriver i 5 min)

* Vealg den bedste ide

e Beskrivideen pa 3
minutter i en
elevatortale




Innovation er studiekompetence

* Foredrag /forelaesninger
* Brobygning KVU/LVU
* Pod-/videocast

Foreleesning
Leaereroplaeg

Faglige begreber
Leereren som garant

Viden

At kunne lytte, tage noter
At kunne boje sig for viden,
man ikke pa forhand har

Tavleundervisning

hoj styring

Orden

deduktiv metode

Faglig viden, kernestof

Smagrupper P ’
Individuelt arb. %

g %,
Treening af faglige f@o

feerdigheder
Differentieret undervisning
Fortlebende lzerervejledning
Viden og faerdighed

Individuel laering
At kunne arbejde koncentreret

Veaerkstedsundervisning

Afstand

Gruppe- og
projektarbejde
Treening af samarbejdsevne,

At kunne samarbejde
At kunne selv

* Asynkrone virtuelle forlgb
* CACL

* Studieophold i udland

* Praktikophold

selvstaendighed og ansvarlighed

Viden og faerdighed og vurdering

Klassedialog

Treening af vurderingsevne
Evne til at deltage i demokra-
tisk meningsudveksling

Viden og vurdering

At kunne handtere uenighed
At kunne argumentere
At kunne rsesonnere

induktiv metode

Kaos

lav styring

* Skabe viden
* [nnovation

ERHVERVSAKADEMIET
HANDELSSKOLEM
KOBENHAVN

NORD

Neerhed

* Mentor-/tutorforlgb

* Elite forlgb

* Synkrone virtuelle forlgb
* CAL

* Samfundsdebat

* Frivilligt arbejde

* Vedligeholde WIKIs

* Deltage i blogs

* Anvende sociale medier




Det gor Kebenhavn Nord:

* Ledelsesforlgb i innovativ ledelse (UVM)
* Innovation Cog B
* Innovation Camp 2008-10 for alle
studieretningsklasser
* Innovation med hhx/htx
* http://innogym.dk/
* Elevarrangementer
* KIE kursus for mange laerere
* Solution Camps for 11 klasser i 2010
* Faglige netvaerk og kompetenceudvikling
e Studietur og ledelses camp
* Young Enterprise
* European Business Game

DEM EUROREISKE LMION
- Region INNOVATIONSKRAFT OG ENTREPRENDRSKAB
Pen Europaishe Socialfand Hovedstaden PA GYMNASIER | REGION HOVEDSTADEN

Wi investerer i din fremtid



http://innogym.dk/index.php
http://www.innogym.dk/
http://www.innogym.dk/
http://innogym.dk/

Det gor Kebenhavn Nord:

fmein Furch ensn o Ev Kromann-Andarsen KIE-modellen er et psedagogisk, didaktisk redskab
KI E mOdeuen til innovativ laering.
- InamRLF Ut Aine. Modellen er bygget op om tre laeringsrum: det

__ i gymnasierne

kreative, det innovative og det entreprenante,
med hver sine klare regler og formal. Ved at
opdele processen i tre adskilte rum far man styr
pa rammerne for den innovative leering i klassen
eller organisationen.

KIE-modellen
Emarastosne s — innovativ undervisning i gymnasierne
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http://innogym.dk/index.php

/BC - Vordingborg

Sadan arbejder vi med innovation

En lille skole (i “Udkantsdanmark”) -
teettest pa eleverne

Ann Descroix , udd.direktgr

Handelsgymnasiet Vordingborg



Innovation og kreativitet

Handelsgymnasiets
saerlige profil

Meget boglige fag
Elevernes selvforstaelse
— Hg

— hhx

Yes we can (veere
kreative)

Ud og gore og rore ||

Veek fra bogen, men husk,
hvad du har laert...

Initiativer, der fgrer til
noget

... 0g bidrager vaesentligt
til den faglige forankring

Handelsgymnasiet Vordingborg



* Projektklasser pa hg siden ’92

* Young Enterprise — primeert hhx - for ca. 10 ar
siden — fgrst i projektklasser

* Young Enterprise som metodisk vaerktdj

(kreativitet, faglighed og konkurrence — og ind
imellem internationalisering)

Handelsgymnasiet Vordingborg




Efter 'O5 — hele fgrste argang hhx

— Alle undervisere involveret

— Leererroller og elevroller— bedst plads til treenere

Breddeprojekt — ej. elite...

Nu: hele 2. argang

Innovation C (maske B ?)

Camps, idégenerering, teambuilding mm.

Handelsgymnasiet Vordingborg



Teet kontakt til det lokale og
regionale erhvervsliv

Vi er kendte for innovation
| offentligheden - og hos kommunen!!!

Handelsgymnasiet Vordingborg



* Projekt Selvsteendighedsuddannelser i
Sjaellandsregionen

— Forprojekt august ‘09 — juni 10

— Afdaekning af hvorledes det ser ud i regionen
— Barrierer og muligheder

— Netvaerksskabelse

— Forberede hovedprojektet (EU
Socialfond+Veaekstforum)

— Hovedprojekt august 2010 — juni 2013

Handelsgymnasiet Vordingborg



e Konklusion

* Innovation pa skolen
forener formalet med
uddannelserne med de
gvrige mal

* Viarbejder med
innovation — eleverne
laerer OG bliver kreative

* Vikan profilere os
meningsfyldt

Handelsgymnasiet Vordingborg



Innovation
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Refleksion
* Hvad tager jeg med herfra i dag?/ hvad har jeg leert i dag?
* Hvad har jeg bidraget med?



