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Administrativ og kulturel magt




1960ernes og 19/70ernes kollektivisme
Offentlig information og service




Kollektivisternes kulturelle
holdninger
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Berlin-murens fald 1989
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80ernes og 90ernes individualisme
Privat information og service




Individualisternes kulturelle
veerdier

Individualisme

Sport, design og mode

Udadvendt




Livsstilsprogrammer, kendisser
og konkurrencer om succes og
karriere




Finanskrisen 2008

Dow Jones Industrial Average
Jan 2006 - Nov 2008
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OOernes popstars
Wannabe-individualister

r




Popstars kulturelle veerdier

Uselvstaendige

Hellere blive misbrugt

Fithess og mode

Bergmt kopi




Kollektivisterne traekker sig tilbage
Det gra guld / rgdvinsgenerationen




Hvad nu?




SOSU-assistenter og laager




Efterlgn og pension

For 1959 60 65
1959 602 65"
1960 61 66
1961 61 6672
1962-1964 62 67
1965-1969 63 68
1970-1974 64 69
1975-1979 65 70
1980-1984 652 707>
1985-1989 66 71
1990-1994 6672 71>
1995-1999 67 72
2000-2004 672 72"
2005-2009 68 73
2010-2014 682 73"
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Netgenerationen overtager
Offentlig information og service




Netgenerationens kulturelle
holdninger

Interessefallesskaber

Fantastisk/symbolsk kunst

Fantasispil og computere

Reflekterede




Netgenerationens kulturelle
holdninger

Interessefallesskaber

Fantastisk/symbolsk kunst ASa#ES

Fantasispil og computere

Reflekterede
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Fremtidens HHX

"Digitale indfgdte”

i—

Sociale medier

Nye perspektiver




Fremtidens arbejdsmarked

Undervisning

Forskning

[eknologiudvikling

Interaktiv storytelling




Netgenerationen
bliver de nye laerere




Ny teknologi

Understagtte aktiv laering

Hver elev egen baerbar

Billige, anvendelige Igsninger




Tander-modellen

Sparet 75% pa papirudgifter

Sparet pa computerlokaler

Motiverede leerere

Motiverede elever




Opbakning

Ledelse

Laerere

Elever

Support




Videndeling

Computer-netveerk

Personlige netvaerk ¥

National videndeling§




Undervisning

[veerfaglighed
Ny skriftlighed
[avieundervisning
Gruppearbejde
Eleverne som laerere
Rollespil og scenarier




Brug computeren i undervisningen




Fremtiden

Nationalt videndelingssystem

[vaerfaglig videndeling

Indarbejde sociale medier




Lars Konzack og Ian Dall

Netgeneration og Ngrdkultur

www.konzack.dk



